THEMATISCHE NEU-STRUKTURIERUNG INHAL TLICHER _ RAUMSYSTEM

Das Raummodul-System wird inhaltlich durch Einrichtung von Themen-Welten bespielt- A N S A T Z Aus den Raumkuben bildet sich ein Raumsystem. das ein- oder mehrgeschossig. schmal und lang oder auf eine
Durch dieses verdnder- und erweiterbares Geflige fiuihrt ein zentraler Weg. welcher die Themenbereiche miteinander groBe Grundfldche verteilt sein kann und somit flexibel auf den vorhandenen Raum reagieren kann-.
vernetzta. Besucher durch das Raumgebilde fiihrt und zur Orientierung dient.

PERSPEKTIVEN
VERNETZUNG DER THEMEN-WELTEN Beispielhaftes Raumsysten Der Weg durch das Raumsysten
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Die Raume werden durch wechselnde Themenwelten bestilckt.

Modularitat =

Mogliche Themenwelten: Krimi Leben in Zeit-Epochen (Barock.: Klassizismus. Altertum etc.)
Moderne Universum/ Astrologie
Meer/ lWasser Sagen
Science Fiction Kunst (Pop-Art. Expressionismus etc-.)
Horror Chaos
Berg-Welt Religionen
Natur Tiere | [
Kitsch Klimawandel
Musik Innovationen
Urlaub Kulturbereiche 111
Upside-Down Schwebender Raum D e P ll.l e g n
Traum-lWelt Hologramm-lWelt
Screen-Raum Lichttunnel
etc.
Deren inhaltliche Darbietungen driicken sich durch den baulichen Kontext der flexiblen und variablen Raumstruktur _ FOTOMONTAGE . GRUNDRISS
aus. So kann durch die Aufteilung und Gliederung. die Ausstattung. GroBe und Farbe ein Bezug zum Ausstellungsthema
hergestellt werden und somit finden Assoziationen zu dem jeweiligen Motiv ihren architektonischen Ausdruck-. Beispielhaftes Raumsystem in einer Industriehalle Beispielhaftes Raumsystem
malBstabslos M 1.150
Beispielsweise der Krimi-Raum konnte kleinteilig aufgebaut sein. da man versteckena. suchen und finden mit diesem
Themaner'eich verbindet. ° ° VePnEtzung :Pb :Pc ! : P d :Pe :Pf
Eine Science Fiction-Area konnte Bezug zu Film-Klassikern aufnehmen-. mit Hologrammen ausgestattet sein und eine ! : ! ! !
klare Struktur mit klarer. heller Beleuchtung besitzen- ! | | | |
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